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& EXPLORADORES DEL BOSQUE

@@ ™ Observa el dibujo y sefiala y nombra los ele

e

mentos que encuentres.
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“# AMIGOS DEL BOSQUE

f Une con una flecha cada dibujo con su nombre.

gﬁ' Reto magico: Elige una de estas palabras y da una palmada fuerte cuando la digas.



& LAS BELLOTAS DE LAS LETRAS

%) Escucha por qué letra empieza. Rodea la letra correcta. O

i{? Reto magico: Busca por |a clase algo que empiece por la misma letra que 0SO0.
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% SALTOS EN EL BOSQUE “

Q‘) / Da una palmada por cada trocito de la palabra. Colorea una huella por cada salto.
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5} Reto mégico: ;Cuél de estas palabras es la mas larga? ;Cuél es la mas corta? “*



& EL DETECTIVE DE LETRAS

) Lee despacito y rodea la palabra que corresponde al dibujo. O
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- PALO / PATO / PINO RANA / CAMA / RAMA NUDO /NIDO / NADA
E n ‘ " - :s. ki F b ‘.'.; d 2 .'-- z ” - 4% " rh, '*.7;:' 3 L > : _ L ' ‘, : .J.."'-

i%? Reto magico: Inventa una palabra inventada que suene parecido a PATO.



W
C2 LA HISTORIA DE LA SEMILLA i

/ of” Observa las imagenes. Pon los nameros 1, 2 y 3 para ordenar la historia.

w Reto magico: Cuéntale la historia a tu profe usando las palabras Primero, Luego y Al final.



#8 UN DIA DE PICNIC

@ Observa el gran dibujo y marca con una X la respuesta correcta (si 0 no).
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el : B AL BB comen

5 ; El zorro est& durmiendo?
g
¢ Hay dos ardillas jugando?
¢ La pelota es de color rojo?

+ AL AR ; ; s > : -
& Reto magico: Si estuvieras en ese picnic, ¢quée comida te gustaria llevar?



% EL CAMINO A CASA

4 A+ Reto magico: Antes de usar el lapiz, repasa el camino con tu dedo magico. También puedes i *
+V poner bolitas de plastilina sobre Ia linea.



3% HOJAS AL VIENTO

<, Lee las palabras magicas que caen del arbol. Colorea de amarillo las que ya sepas leer.
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w Reto magico: Dibuja debajo del arbol la palabra que mas te ha gustado leer.



% CARTELES DE MADERA
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{} Reto maglco ¢ Puedes escnblr tu proplo nombre en algun Iugar de la ficha?
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s> EL CUENTO A MEDIAS

Lee la frase con ayuda de los dibujos y dibuja o escribe lo que falta al final.

 duerme dentro de su

W% come una rica
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i{}* Reto magico: jInventate otra frase que tenga un oso y dila en voz alta!



> EL SECRETO DEL BUHO

(- +Qué estd pasando aqui? Observa bien y cuéntaselo a tus compafieros.
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‘# Reto magico: ;Donde crees que esta el tesoro escondido? jMarcalo con una X en el dibujo!



& | A SETA MAGICA

Completa el dibujo de la seta.
Dibujale lunares, una puerta
pequenay coloreala con
colores de otono.
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‘ﬁ} Reto magico: ;Quién crees que vive dentro de esta seta? Dibujalo asomandose por la puerta.



- ERASE UNA VEZ EN EL BOSQUE...

@ Elige un personaje, un lugar y un objeto. jInventa tu propio cuento y dibdjalo!
Personaje Lugar Objeto 0 Y
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5{} Reto magico: Representa tu cuento con mimica (jsin hablar!) para que los demés lo adivinen.



